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今度のマリオはテニスで勝負！

- ものがたり -

僚機に命令を与え、大空を共に闘い抜け！

「自分竜ＲＰＧ」我が竜を見よ

人気のキャラクターが大集結！

ニンテンドーDS本体と同時発売ソフト発表!

重厚なバックグラウンドストーリー
ゲームキューブ『マリオテニスＧＣ』
 メーカー：任天堂�
 発 売 日：2004年10月28日
 価    格：5,800円(税込み)
 VITA特価：5,250円(税込み)�

　マリオをはじめとするおなじみキャ
ラクターと白熱のテニスバトルが楽し
める「マリオテニス」がついにゲーム
キューブで登場！�
 簡単操作で奥深い駆け引きが楽しめ
るシステムはもちろん、対戦プレイを
より一層盛り上げる新しい要素を追加
されています。�
　パワーやテクニックなど様々な特性
をもつキャラクターに攻撃と防御、２
種類の「スペシャルショット」が追加
され、派手な演出で対戦プレイを盛り
上げます。キャラクターの特徴をフル
に活かし、ゲームに勝利しよう！

プレイステーション２�
『ACE COMBAT 5 The Unsung War』
 メーカー：ナムコ
 発 売 日：2004年10月21日
 価    格：7,140円(税込み)
 VITA特価：6,250円(税込み)�

Playstation2『我が竜を見よ』
 メーカー：SONY�
 発 売 日：2004年10月28日
 価    格：6,090円(税込み)
 VITA特価：5,450円!!(税込み）

　捜査はボタンとBボタンの組み合わせで簡単に多彩なショットを打ち
わけ、初心者でも楽にラリーを続けることができるという点は前作か
ら引き継がれています。また、本作ではさらに必殺技的なスペシャル
ショットを打つことができ、爽快感が増しています。
　現在発表されているキャラクターは、「オールラウンドタイプ」の
マリオ・ルイージ、「テクニックタイプ」のピーチ姫、「パワータイ
プ」のワリオに「スピードタイプ」のヨッシーです。マリオとルイー
ジは、それぞれにコントロールやパワーで差がつけられていて、個人
の好みでスタイルを選ぶことが出来ます。また、この他にもたくさん
のキャラクターの登場するようです。
　コートはノーマルタイプの「ピーチドーム」をはじめとして、港町
やジャングルなど、見ているだけでも楽しそうなコートが多数用意さ
れています。それに「マリオクラシックコート」と名づけられた昔か
らのファンには嬉しい？ギミックのコートもあるようで今から楽しみ
です。�
　他にも、スペシャルモードなどが追加され一人用でも長く楽しめま
すし、また今回の追加要素で対戦の方も前作以上に盛り上がること間
違いありません！

｢スーパーマリオ64DS｣�
ニンテンドウ64版を基本としたおな
じみ3Dアクションゲーム。今作では
ルイージやヨッシー・ワリオと使用
キャラも増え、それぞれの特性を生
かした攻略が楽しめます。また、30
種類以上のミニゲームやLAN使によ
るの対戦ゲームなどの新要素も数多
く追加されています。

　正式発売日が12月2日に決定し、注目が
高まる「ニンテンドーDS」本体と同時発
売されるソフトラインナップが発表にな
りました。
　既に発表されている『君のためなら死
ねる』の他、任天堂からは『さわるメイ
ドインワリオ』『スーパーマリオ64DS』
『ポケモンダッシュ』の人気タイトルに
『大合奏！ バンドブラザーズ』『直感ヒ
トフデ』のオリジナルタイトルを発売。
また、DS本体に内蔵されている『ピクト
チャット』ではタッチスクリーンで文字
や絵を描き、無線LANで送ることができま
す。それに加えて他社からも『ザ・アー
ブズ シムズ イン ザ シティ』『ミスタ
ードリラーDS(仮)』『麻雀大会』など全
12作品、更に同12月中にも『ぷよぷよフ
ィーバー』などのタイトルの発売が予定
されています。
　その他、FF3やポケモンの完全新作『ダ
イヤモンド』『パール』の発売も正式発
表され、ますます期待の盛り上がるNDSか
ら目が離せません。

　『リンダキューブ』『俺の屍を越えて
ゆけ』などの斬新なゲーム開発で有名な
桝田省治氏が構想8年、制作には5年を掛
けて発表した「自分竜RPG」が満を持して
登場！
　精霊が暴走し、荒廃した世界。プレイ
ヤー（主人公）は、害悪と対峙する若き
竜使い「ドラゴンピース」の一員として
手渡された竜をうまく調教して育てなが
ら、暴走した精霊を退治していくという
ストーリー。戦いは竜が行い、プレイヤ
ーは作戦の指示を行うというプレイスタ
イルとなっている。竜は戦いで学習して
いき、次第に強力な竜へと育っていきま
す。

　獲物を狩り、竜に食べさせることで竜
のパラメータは変化し、さまざまなタイ
プに生まれ変わります。竜の体型や模様
などのパターンは2万種類以上にわたり、
独自の意思をもった竜を調教することで
徐々に攻撃パターンを覚えていきます。
数時間プレイするだけでプレイヤーの数
だけの異なる竜が誕生するため、自分オ
リジナルの竜を育成していく楽しみがあ
ります。力・速さ・特殊攻撃など、己の
信念をもって竜を育て、自分の目指す強
さを無限に追求することが、このゲーム
のプレイコンセプトです。
　更にメモリーカードによって、育てた
竜を交換したり対戦協力プレイなどのコ
ミュニケーションプレイも可能。自分の
育てた竜が、どこまで他の竜と戦えるの
か？ 新たな挑戦が生まれます。 

　家庭用フライトコンバットゲームの
代名詞とも呼ばれ、これまでも数々の
ギミックでプレイヤーたちに驚きと爽
快感を与え続けてきた「ACE COMBAT」
シリーズの最新作が登場。
　同シリーズ制作チームが2年余りの
歳月を費やした最新作は、「エースパ
イロットの気分に浸る感覚の実現」と
いう従来のコンセプトに加え、今作で
は所属部隊の“仲間”と一緒に戦い、
“仲間”のかなめとして活躍する、従
来をはるかに凌駕するドッグファイト
の感覚、編隊としての楽しさを実現し
ました。具体的には無線通信の要素を
より進化させ、プレイヤーと僚機とが
リアルタイムにコミュニケーションを
行うことを可能にし、プレイヤーの部
隊として作戦に参加している意識や戦
闘の高揚感が味わえるようになったの
です。
　これは確実にシリーズを一歩前進さ
せているといえるでしょう。

　大海を隔てて相対するオーシア連邦とユ
ークトバニア連邦共和国。この二つの超大
国は長年の間、常に互いを「仮想敵国」と
想定し、世界規模の勢力拡大と軍備拡張を
競い合ってきた。その象徴的な存在として
核兵器開発競争が挙げられ、大陸間弾道弾
やSDI等にまで発展した戦略の構造は、全
世界に巨大な緊張をもたらす事となった。
先の大戦以後、両国は経済活動及び文化的
交流を柱とした国交改善の道を進める。し
かし、イデオロギーの相違から市民運動や
同盟国間の紛争が絶えず、新時代の世界秩
序構築が求められていた…
　ただのフライトシュミレーションに留ま
らない世界がここにあります。　


